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initland te invita a Gamesis.

Los profesionales del sector de los videojuegos y todos aquellos interesados en la materia, tienen una cita
el 18 de diciembre en CIEM Zaragoza. E| Objetivo de Gamesis es profundizar en las diferentes areas

vinculadas a los videojuegos como la creatividad, disefio, realidad virtual y oportunidades de negocio. A través
de varias experiencias de primera mano y casos cercanos de éxito, podras conocer el mundo de los
videojuegos y establecer relaciones para tu futuro profesional.

PROGRAMA

9:00-9:30 RECEPCION DE ASISTENTES

9:30-9:45 Presentacion de la jornada por Julia Julve, Gerente de initland Aragon

9:45-10:30 Ponencia “Quieres hacer videojuegos y lo sabes..” por Antonio Iglesias

10:30-11:15  Ponencia “Diseno Procedural de videojuegos” por Javier Toledo

11:15-11:45 COFFEE + Deusens Coffee Experience

11:45-12:30  Ponencia “Mira mama, iTengo una empresa de videojuegos!” por Jonathan Prat
12:30-13:15 Ponencia “Soldados, princesas y yakuzas: videojuegos y estereotipos sociales” por Javier Calvo
13:15-14:00 Ponencia “Como se forman los mejores desarrolladores de videojuegos” por Gabriel Marro

14:00-14:30  CIERRE JORNADA
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